
Over the past few nights your sleep has been disturbed by nightmares. Details have 
been becoming clearer. This was the dream last night 

You are alone in a network of mines. You have followed someone in here, but have 
lost track of them. You can hear the green iron singing to you, and you use it as a 
guide. As you continue deeper underground it gets colder. Before long you begin to 
close on your target. You round a corner and they turn to see you. It is a member of 
another family. They seem terrified and try to run, but they slip. You reach out to 
catch them and pull them up, but they fight to get free. You bring your hands to their 
throat and start to choke them. After a long struggle you prevail and feel their 
breathing cease as their windpipe cracks under your thumbs. You start to consider 
your hungry children back home and set about butchering the meat that was until 
recently a person. 

You awakened at dawn coughing as if you had been fighting for breath. 

Ribbon ID: 

Your character is CURSED. While cursed, your character has the following effects: 

• Physical effect: You may choose to make your skin paler than normal, for instance
by using white or yellow makeup. 

• Roleplaying effect: You continue to have nightmares similar to the one above 
whenever you sleep. 

• Roleplaying effect: You feel more emotionally distant and calculating than 
normal. You are more willing to do whatever it takes to achieve your goals, even if 
that is to the detriment of others or the actions required are unpleasant. 

• Roleplaying effect: You feel the urge to prepare for the worst, and to protect 
those close to you 

• Mechanical effect: If this curse is still in effect by midnight on Sunday please 
speak to a ref at the the first reasonable opportunity


